visual intelligence
Themen: Medienwissenschaft ¢ Kunstgeschichte « deutsch

(Hg.)

Darstellung und Deutung

Abbilder der Kunstgeschichte

Durch die verschiedenen Mdéglichkeiten der
Printmedien und des Vortragswesens, abstrakte
Gegenstande mit bildlicher Unterstitzung
vorzuflhren, ist eine Sicht auf die Dinge befordert
worden, die auch an und durch die elektronische
Welt weitergegeben wird. Insbesondere die Arbeit
am Computer provoziert von Neuem die Frage,
was das Bild als Trager geschichtlicher und
kunstgeschichtlicher Vergegenwartigung in
Buchgrn, Diatheken gnd Blld'era.tlante.n gele!stet SEDTURG
hat. Eine Kunstgeschichte, die sich mit medialen B Abbilder der Kunstgeschichte
Fragen (darunter Technik, Recht oder !4 _
Institutionen) auseinandersetzt, kann umgekehrt w

ihren bisherigen Beitrag zur Visualisierung von W(W(W(F)))
Zusammenhangen und ihre logistischen Techniken
zu einer aktiven Mitgestaltung kommender
Informationsformen nutzen, wenn sie sich vor
deren Hintergrund die eigenen Medien und
Arbeitsweisen vergegenwartigt.

DARSTELLUNG UND

VDG Weimar

1. Auflage 2000

Band 1 visual intelligence

Softcover

201 Seiten

37 Abbildungen

Buchausgabe (D): 10,00 €

ISBN: 978-3-89739-166-6

eBook (PDF): 10,00 €

Download: http://dx.doi.org/10.1466/20061109.68

VDG Weimar als Imprint von arts + science weimar GmbH
Eselsweg 17 | 99510 Iimtal-WeinstraRe | Tel.: 03643 8303-0 | Fax: 03643 8303-13
E-Mail: info@asw-verlage.de | Web: www.asw-verlage.de


http://www.tcpdf.org

